DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA DE
COMPUTACAO E SISTEMAS DIGITAIS

PCS

André R. Hirakawa
Anna Helena Reali Costa
Marcos Simplicio Junior




Piramide da Automacao

Viséo Tecnoldgica Visao Conceitual




Visoes

Conceitual:

— Teoria de controle

— Modelos de dispositivos e sistemas
— Logicas e modelos computacionais
— Protocolo de comunicacao

— Padrdes de troca de Informacoes

Tecnoldgica:
— Tecnologia de sensores, atuadores, etc
— Dispositivos e sistemas de controle

— Tecnologia e padrao de comunicacao
— Sistema de Processamento
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Disciplinas Diretamente
Relacionadas

» PCS2551/PCS2038 - Conceitos Gerais de Automacao
- Apresenta os modernos conceitos de automacao
industrial, com enfoque em controle distribuido,
ferramentas de automacao da manufatura e

instrumentacao.

» PCS2554/PCS2058 - Engenharia de Informacao
- Aborda técnicas de projetos de sistemas de
informacao aplicaveis a ambientes corporativos,
incluindo sistemas (distribuidos) de informacao,
engenharia simultanea, IHM, sistemas de workflow e
automacao de negocio, sistemas de suporte a decisao

e sistemas de chao de fabrica.
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Formato da disciplina/avaliacao

» Aulas presenciais
» Atividades em grupo
» Desenvolvimento de projeto

» Avaliacao:
> Trabalhos Individuais
> Trabalhos em Grupo
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Disciplinas Complementares

» PCS2214 - Fundamentos de Engenharia de
Computacao |

» PCS2215 - Fundamentos de Engenharia de
Computacao Il

» PCS2430/PCS2049 - Requisitos de Sistemas
Computacionais

» PCS2426 - Fundamentos de Sistemas de Tempo Real

» PCS2401/PCS2039 - Modelagem e Simulacao de
Sistemas Computacionais

» PCS2307/PCS2022 - Organizacao de Sistemas
Digitais

» PCS2476 - Fundamentos de Redes de Computadores
» PCS2581/PCS2045 - Negocios em Tempo Real
» PCS2428/PCS2059 - Inteligéncia Artificial
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Complementares

» PCS2214 - Fundamentos de Engenharia de
Computacao |
Introducao a complexidade, computabilidade e modelos

de computacdo. Definicoes matematicas basicas e
linguagens.

» PCS2215- Fundamentos de Engenharia de
Computacao Il

Sistemas de numeracao, codigos e aritmeética binaria. Algebra de
chaveamento. Circuitos logicos combinatorios: formas
canonicas, analise e sintese. Somadores, comparadores,
multiplexadores, codificadores e decodificadores. Circuitos
|6gicos sequenciais: biestaveis, carta de tempos. Analise e
sintese de circuitos sequenciais sincronos, Modelos de Mealy e
de Moore. Registradores e contadores.



Complementares

» PCS2430/PCS2049 - Requisitos de Sistemas
Computacionais
- Estuda conceitos de disponibilidade, confiabilidade,
manutenibilidade, e seguranca em sistemas
computacionais, bem como técnicas de projeto para
alcanca-los e avalia-los.

» PCS2426 - Fundamentos de Sistemas de Tempo Real

- Aborda conceitos e modelagem de sistemas de tempo
real, além de HW (sensores, atuadores, etc.) e SW (ciclo
de vida, linguagens, sistemas operacionais, etc)
voltados a tais sistemas. Inclui a especificacao de
sistemas de tempo real através da utilizacao de
linguagem natural, diagramas de fluxo de dados,
automatos, redes de petri e statecharts, etc.
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Complementares

» PCS2401/PCS2039 - Modelagem e Simulacao de
Sistemas Computacionais

- Aborda o processo de modelagem e simulacao com o
objetivo de analise do comportamento e desempenho
do sistema. Inclui conceitos de teoria de filas,
técnicas de simulacao de sistemas de eventos
discretos, estudos de caso usando ferramentas
analiticas e de simulacao.

» PCS2307/PCS2022 - Organizacao de Sistemas Digitais

- Apresenta ferramentas e técnicas de projeto
estruturado de sistemas digitais (vias, fluxo de dados
e unidade de controle), concentrando-se nos aspectos
de organizacao desses sistemas. Inclui conceitos para
o projeto logico com dispositivos programaveis.
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Complementares

» PCS2476 - Fundamentos de Redes de Computadores

- Apresenta conceitos relacionados a sistemas de
informacao, com foco em redes de computadores,
protocolos de comunicacao e aplicacdes distribuidas.
Sao cobertos topicos como fundamentos da Internet,
redes locais, e aplicacdes multimidia distribuidas.

» PCS2581 /PCS2045 - Negocios em Tempo Real

- Engloba aspectos de modelagem de negocios de
engenharia tradicionais (comeércio, industria, etc.) e
aspectos tecnoldgicos relevantes a era da informacao
(seguranca, interatividade, multimidia, etc.). Inclui
estudos ée caso envolvendo cadeia de producao e
logistica de empresas de diversos setores. Os alunos
devem desenvolver um planos de negocios.
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Complementares

» PCS2428/PCS2059 - Inteligéncia Artificial

> Introduz conceitos de Inteligéncia Artificial, com foco
em resolucdes de problemas, aplicacdes praticas e
linguagens utilizadas. Engloba conceitos como
métodos de busca, inferéncia, aprendizagem de
maquina, entre outros.




Mapeamento Topicos/Disciplinas (1)

» Conceituais:

- Topicos de controle digital
- PCS2307
- Logicas e modelos computacionais
- PCS2551
- PCS52426, PCS2401, PCS2581, PCS2428
> Protocolos de comunicacao e transmissao de dados

- PCS2551
- PCS2476

> Protocolos/padrdes/servicos de troca de dados
(Padroes de SW, Middleware, etc)
PC52554



Mapeamento Topicos/Disciplinas (2)

» Tecnologicos:

> Arquitetura de processamento para sistemas de
automacao
- PCS2551

- Tecnologia de redes

- Padroes de troca de dados
- PCS2554
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